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// CHECKLISTE 
1. Lies dir die Fragen unten durch. Auf diese Punkte kannst du schon beim Spielen achten. 
2. Teste das Spiel (= spielen) und mach dir zu den Fragen erste Notizen. 
3. Verfasse am Computer in einem Textdokument entlang der Fragen und mithilfe deiner 

Notizen deine Spielebeschreibung. Erstelle die Spielebeschreibung in ganzen Sätzen und 
fasse deine Antworten in einem zusammenhängenden Text zusammen.  

4. Vergiss nicht, deine Spielebeschreibung unter deinem Namen zu speichern!  
 
// FRAGEN 
- Wie heißt das Spiel? 
- Zu welchem Genre (Spielegruppe) gehört das Spiel? (z. B. Jump ‘n‘ Run, Denkspiel, 

Sportspiel, Rollenspiel, Open World Game, Point ‘n‘ Click Adventure, …) 
- Spielt man das Spiel alleine oder mit mehreren Spieler*innen? 
- Auf welcher Plattform spielt man das Spiel (z. B. PS4, PC, Wii U, etc.) und muss man 

dafür online sein? 
- Gibt es eine Geschichte und wenn ja, in welcher Umgebung spielt sie (z. B. Mittelalter, 

Fantasy, Weltraum, etc.)? 
- Wie sieht deine Spielfigur aus und was kann sie? 
- Wie ist das Spiel grafisch gestaltet? Welche Geräusche und welche Musik werden 

verwendet? 
- Was musst du in dem Spiel tun (z. B. springen, kämpfen, Rätsel lösen, Gegenstände 

suchen, etc.)? 
- Was ist das Ziel des Spiels? Wie kann man gewinnen (z. B. Gegner besiegen, 

Hindernissen ausweichen, etwas finden)? 
 

// NOTIZEN 
 
	

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ein Spiel mit allen wichtigen - aber nicht zu vielen - Einzelheiten zu beschreiben, ist nicht immer 
ganz einfach. Denn es sind viele Dinge dabei zu beachten: Wie sieht es aus? Wie klingt es? Wie 
funktioniert es? Wie steuert man es? Meist wird im Computerspiel eine Geschichte erzählt, die 
all diese Elemente miteinander verbindet. Mit einer Spielebeschreibung erklärst du sachlich 
und objektiv die Elemente und Besonderheiten eines Spiels. 
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